
  キャッシュフロー経営（守り）と 

      売り上げ(収益）ＵＰ（攻め）の 

       バランスを体感してみませんか？ 
 

 

 

特徴  ～これから企業経営を始める人（最近始めた人）に最適～ 
 

その１！ 会社経営は基盤固め（守り）と戦略(攻め）のバランスが重要 
          ・・・・座学だけじゃ学べない 

 守りのキモ！金とモノの流れをスムーズにせよ 

 攻めのポイント！顧客満足と他社との差別化だ 

 

その２！ 実経営の要素が詰まったリアルなゲーム 
 財務の知識(講義）とゲームで実証、体感 

 ケーキ製造販売会社を経営します 

 

その３！ ネットゲームだから何時でも何処でもグループ対抗 
 自社に帰って何度でも、トコトン体験（ライセンス貸し出し）  

 

若手経営者のための経営シミュレーション研修です。 

これから会社経営をされる人、経営のセンスを学ばせたい社員  

是非 この機会に積極的なご参加を！ 

パティシエも経営者 

大学で 

経営シミュレーション研修 

企業内で 

原価 投資額
（一般管理費）

利益

売上高

限界利益

 いつも 

  お世話になって 

   おります おいしいだけじゃ 

勝てないね 

お問い合わせ先（メールでお願いします）  

     ＮＰＯ「モノづくり応援隊in大田区」 

     経営シミュレーション研修担当 

Mail  info-oota@mono-ouentai.org 

URL  http://mono-ouentai.org/ 



意思決定画面例 

業績表示画面例 

意

企

業 大

<ゲームの構成＞ 

グループ対抗 

勝つには？ 
基盤面 

 発注量、在庫量と生産計画のバランスがとれている。 

戦略面 

   ①長期的な利益と短期的な利益のバランスがとれている。 

      ②一貫した投資戦略を維持している。 

原価 投資額
（一般管理費）

利益

売上高

限界利益

限界利益に占める投資額（一般管理費）の 

比率を適度な水準に維持した会社は 

経営シミュレーションのメカニズム 

価格

人件費

開発費

広告費

投資額

生産数

他
社
の
指
標

競
争
力
指
標

競争優位 受注数

売上高

販売数

限界利益

受取利息利益□：受講者の決める変数
○：意思決定に従属する変数


